Krempelturnier

Samstag, 21.06.2014

Gruppe A Gruppe B
1 Lahrs frechste Frechdachse | 6 SchieRbude 2
2 Milfhunters 7 Dynamo Tresen
3 Schie3bude 09 8 Black Forest Club
4 Freilos 9 1. FC Ballverlust
5 Aber Hallo 10 Die Minions
Spielzeit:  0:13
Pausen: 0:03
Uhrzeit Platz Spielpaarungen Ergebnis
15:45 - 15:58 1 A | 1 [Lahrs frechste Frechdachse | 2 |Milfhunters
2 6 |SchieBbude 2 7 |Dynamo Tresen
16:01 - 16:14 1 A | 3 |SchieBbude 09 4 |Freilos
2 8 |Black Forest Club 1. FC Ballverlust
16:17 - 16:30 1 A | 2 |Milfhunters 5 |Aber Hallo
2 7 |Dynamo Tresen 10 |Die Minions
16:33 - 16:46 1 A | 4 |Freilos 1 |Lahrs frechste Frechdachse
2 9 |1. FC Ballverlust 6 [SchielSbude 2
16:49 - 17:02 1 A | 5 |Aber Hallo 3 |SchieRbude 09
2 10|Die Minions 8 |Black Forest Club
17:05 - 17:18 1 A | 4 |Freilos 2 [Milfhunters
2 9 |1. FC Ballverlust 7 |Dynamo Tresen
17:21 - 17:34 1 A | 3 |SchieRbude 09 1 |Lahrs frechste Frechdachse
2 8 |Black Forest Club 6 |SchieRbude 2
17:37 - 17:50 1 A | 5 |Aber Hallo 4 |Freilos
2 10|Die Minions 1. FC Ballverlust
17:53 - 18:06 1 A | 2 [Milfhunters 3 |SchielRbude 09
2 7 |Dynamo Tresen 8 [Black Forest Club
18:09 - 18:22 1 A | 1 |Lahrs frechste Frechdachse | 5 |Aber Hallo
2 6 |SchieBbude 2 10 | Die Minions
1. Gruppe A 1. Gruppe B
2. Gruppe A 2. Gruppe B
3. Gruppe A 3. Gruppe B
4. Gruppe A 4. Gruppe B
5. Gruppe A 5. Gruppe B




Platz VF

18:35 - 18:48 1 1| 1]1. GruppeA 9 14. Gruppe B
2 2| 212.Gruppe A 8 |3. Gruppe B
18:51 - 19:04 1 3| 7|2.GruppeB 3 13. Gruppe A
2 4 | 6 [1. Gruppe B 4 14. Gruppe A
Platz HF
19:15 - 19:28| 1 | 1| [SiegerVF1 | [Sieger VF 3 |
19:31 - 19:44| 1 | 2| [Sieger VF2 | |Sieger VF 4 |
Platz
19:50 - 20:03] 1 | | |verlierer HF 1 | |Verlierer HF 2
Platz
20:06 - 20:19[ 1 | | |[Sieger HF 1 | [Sieger HF 2
Turnierbestimmungen:

1. Eine Mannschaft besteht aus 4 Feldspielern und einem Torwart. Startgebiihr betragt 20,- €

2. Die Spieldauer betrdagt 13 Minuten ohne Seitenwechsel. Die erstgenannte Mannschaft hat Anstol
und spielt auf der Seite der Turnierleitung.

3. Die Spiele beginnen und enden nach Anpfiff bzw. Abpfiff durch die Turnierleitung. Gespielt wird nach
den giiltigen Bestimmungen des Siidbadischen Fussballverbandes.

4. Bei Punktgleichheit zweier Mannschaften wird fir das Weiterkommen zuerst der direkte Vergleich
zugrunde gelegt. Bei Punkt- und Torgleichheit (Gruppenspiele) erfolgt ein 9-m-Schieflen, ebenso in
den Endspielen.

5. Sollten sich Mannschaften mit gleichen oder schwer zu unterscheidenden Trikotfarben

gegeniiberstehen, hat das erstgenannte Team Martkierungshemden zu tragen.




