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Firmenturnier

Gruppe A

Dinglinger Haus
Welter Zahnrad GmbH
Druckhaus Kaufmann
Herrenknecht AG
MA&S Gruseck GmbH 1

Freitag, 20.06.2014

Gruppe B

MA&S Gruseck GmbH 2
Hiller Mobel

Trotter GmbH
Metallbau Grésch
Kunststoffwerk Lahr

Spielzeit: 0:13
Pausen: 0:03

Uhrzeit Platz Spielpaarungen Ergebnis
17:30 - 17:43 1 A Dinglinger Haus Welter Zahnrad GmbH
2 M&S Gruseck GmbH 2 Hiller M6bel
17:46 - 17:59 A | 3 |Druckhaus Kaufmann Herrenknecht AG
Trotter GmbH Metallbau Grdsch
18:02 - 18:15 A Welter Zahnrad GmbH M&S Gruseck GmbH 1
7 |Hiller Mobel Kunststoffwerk Lahr
18:18 - 18:31 A | 4 [Herrenknecht AG Dinglinger Haus
9 |Metallbau Grosch M&S Gruseck GmbH 2
18:34 - 18:47 A | 5 |[M&S Gruseck GmbH 1 Druckhaus Kaufmann
10 |Kunststoffwerk Lahr Trotter GmbH
18:50 - 19:03 A | 4 |Herrenknecht AG Welter Zahnrad GmbH
9 |Metallbau Grosch Hiller M6bel
19:06 - 19:19 A | 3 [Druckhaus Kaufmann Dinglinger Haus
8 |Trotter GmbH M&S Gruseck GmbH 2
19:22 19:35 A | 5 |[M&S Gruseck GmbH 1 Herrenknecht AG
10 |Kunststoffwerk Lahr Metallbau Grosch
19:38 - 19:51 A Welter Zahnrad GmbH Druckhaus Kaufmann
Hiller Mo6bel Trotter GmbH
19:54 - 20:07 A | 1 [Dinglinger Haus M&S Gruseck GmbH 1
6 |M&S Gruseck GmbH 2 Kunststoffwerk Lahr

1. Gruppe A 1. Gruppe B
2. Gruppe A 2. Gruppe B
3. Gruppe A 3. Gruppe B
4. Gruppe A 4. Gruppe B
5. Gruppe A 5. Gruppe B




Platz VF

20:20 - 20:33 1 1| 1 |1.GruppeA 9 |4. Gruppe B
2 2| 2 |2. Gruppe A 8 |3. Gruppe B
20:36 - 20:49 1 3| 7 |2.Gruppe B 3 |3. Gruppe A
2 4 | 6 |1. Gruppe B 4 |4. Gruppe A
Platz HF
21:00 - 21:13| 1 [ 1| [siegerVvF1 | [sieger VF 3 |
21:16 - 21:229| 1 | 2| [sieger vF2 | [sieger VF 4 |
Platz
21:35 - 21:48| 1 | | |VverliererHF 1 | |Verlierer HF 2
Platz
2151 - 22:04| 1 [ | [siegerHF1 | [sieger HF 2

Turnierbestimmungen:

. Eine Mannschaft besteht aus 4 Feldspielern und einem Torwart. Diese sind vor dem ersten Spiel

bei der Turnierleitung auf dem jeweiligen Spielberichtsbogen einzutragen. Startgeblihr betragt 30,
€

. Die Spieldauer betragt 13 Minuten ohne Seitenwechsel. Die erstgenannte Mannschaft hat AnstoR

und spielt auf der Seite der Turnierleitung.

. Die Spiele beginnen und enden nach Anpfiff bzw. Abpfiff durch die Turnierleitung. Gespielt wird

nach den gililtigen Bestimmungen des Siidbadischen Fussballverbandes.

. Bei Punktgleichheit zweier Mannschaften wird fir das Weiterkommen zuerst der direkte Vergleich

zugrunde gelegt. Bei Punkt- und Torgleichheit (Gruppenspiele) erfolgt ein 9-m-Schiellen, ebenso in
den Endspielen.

. Sollten sich Mannschaften mit gleichen oder schwer zu unterscheidenden Trikotfarben

gegenilberstehen, hat das erstgenannte Team Martkierungshemden zu tragen.




